| - R&nge und Karrieren

Es gibt im IR keine streng getrennten Karrierewege, die deiner ID genau vorschreiben, welche Amter und
Posten sie bekleiden kann und welche nicht. Trotzdem simuliert jede ID das Leben eines Menschen und ein
Mensch kann nicht beliebig oft den Beruf wechseln und hat aufl3erdem unterschiedlich ausgepragte
Fahigkeiten. Deshalb gab es schon in der Antike typische Karrierewege und deshalb gibt es sie auch im IR.

Auf den folgenden Seiten findest du daher fir jede mdgliche staatliche Karriere erst einmal die typische
Laufbahn, wie deine ID so einen Karriereweg beschreiten kdnnte. Allerdings sind die angegebenen Plane
nicht vdllig fixiert. Es kann sich im Spiel immer ergeben, dass eine ID sich besonders hervor tut und deshalb
einen Karrieresprung machen kann. Genauso gibt es weder eine Mindestzeit, die man auf einer Stufe der
Karriere verweilen muss, noch eine Maximalzeit, nach der man in jedem Fall eine Stufe weiter kommt. Die
Karrieren dienen jedoch als Leitfaden, was von allen Spielern als sinnvolle Amterabfolge angesehen werden
sollte.

Manche Amter gibt es nur an bestimmten Orten, sodass es sinnvoll ist, sich im Tabularium genauer zu
informieren, wo man seine Karriere am besten startet.

Regel

Das IR simuliert die rémische Gesellschaft, die stark auf persénlichen Beziehungen wie Klientel und
Freundschaft beruhte. Um auf der Karriereleiter vorwarts zu kommen, ist es deshalb immer wichtig, Uber
passende Flrsprecher zu verfligen, die entweder direkt an den Entscheidungsstellen tber Beférderungen
sitzen, oder aber dort ein gutes Wort einlegen. Wenn du weiter kommen willst, solltest du dich also aktiv
dafuir einsetzen, anstatt einfach zu warten, bis deine Leistung gewdrdigt wird.

Empfehlung

Die Karrieren im IR sind an den historischen Karrieren orientiert, die eine Person im Laufe seines ganzen
Lebens erreichen konnte. Wenn du auf deinem Karriereweg weiter kommst, solltest du also auch regelmafig
dein Alter im Charakterblatt erhéhen, um eine stimmige ID zu generieren, bei der Alter und
"Lebenserfahrung” zusammen passen. Eine Orientierungshilfe kann dabei etwa das Sim-On-Jahr (3 RL-
Monate) sein, unter bestimmten Umsténden kann es aber auch sinnvoll sein, schneller oder etwas langsamer
zu altern.

Neben den hier dargestellten Karrieren ist es aber natirlich auch immer mdéglich, sich als Geschaftsmann
selbststédndig zu machen oder in die privaten Dienste einer Person zu treten (dies kann bei der
SPIELLEITUNG beantragt werden). Auch hier solltest du bedenken, welche Posten du sinnvollerweise
nacheinander bekleidest. Letztlich missen Einstellungen und Beférderungen (wie auch das jeweilige Gehalt)
aber individuell und Sim-On mit dem Arbeitgeber ausgehandelt werden. Selbst Sklaven kénnen auf diese
Weise Karriere machen, denn es gibt verschiedene Signaturzuséatze, die die Rolle im Haushalt ausdriicken
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kénnen. Diese kénnen vom Besitzer des Sklaven weitgehend frei vergeben werden.
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